Regulamin

1. Druzyny s zobowigzane do punktualnego przybycia na miejsce startu
(godzina znajduje sie na karcie startowej).

2. Dzieci zobowigzane s do jazdy w kasku.
3. Przewidywane nagrody:

- | miejsce w grupie wiekowej klasy I - IlI

- | miejsce w grupie wiekowej klas IV - VI

- | miejsce w grupie wiekowej klas VII - VIII
4. Rajd sktada sie z dwoch czesci:

A. Przejazd wskazanej trasy (liczy sie czas przejazdu)

UCZESTNICY ROZPOCZYNAJA | KONCZA PRZEJAZD W WYZNACZONYM MIEJSCU. KAPITAN DRUZYNY
OTRZYMUJE KARTE STARTOWA | NA TRASIE PRZEJAZDU ZBIERA ZNACZKI KONTROLNE (4 STANOWISKA).
TRASA RAJDU JEST DOSTEPNA NA STRONIE: INTERNETOWE) SZKOtY WRAZ Z WYZNACZONYMI
STANOWISKAMI. KOMISJA NIE UWZGLEDNIA SKARG W.PRZYPADKU NIEWEASCIWEGO WYBORU TRASY.

B. Quiz i konkurencje sportowe.

DRUGA CZESC RAJDU ODBYWAC SIE BEDZIE.NA POLANIE, PRZY PLACU ZABAW. PO ZAKONCZENIU PRZEJAZDU
KAPITAN DRUZYNY ODDAJE WYPELNIONA KARTE STARTOWA W PUNKCIE INFORMACYINYM | OTRZYMUJE
W ZAMKNIETE) KOPERCIE ZESTAW. ZADAN. WIEDZOWO — SPRAWNOSCIOWYCH. PO WYKONANIU ZADAN
ODDAJE W TYM SAMYM PUNKCIE WYPEENIONA KARTE.

NIEZBEDNY JEST DOBRY HUMOR
PRZEWIDZIANY CZAS ZAKONCZENIA IMPREZY — OKOLO GODZINY 14:00

PELNA ODPOWIEDZIALNOSC ZA BEZPIECZENSTWO DZIECI PONOSZA
PRAWNI OPIEKUNOWIE

Sytuacje sporne rozstrzygane bedq przez specjalnie powotanq do tego trzyosobowq komisje konkursowq i dyrektora szkoty.
Wyniki bedq ogfoszone po oddaniu przez wszystkie druzyny kart startowych i zestawu zadar wiedzowo - sprawnosciowych.



